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SRR A scout activity timeline

The leaders The leaders The scouts
find a add and participate in
suitable change to fit the activity
material to their plan on

use online. their own
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En ny medlem i familjen
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Men rover da?

Skapat av aldersgruppen genom den nationella
rovergruppen.

 Mer kompisar, mindre ensamt
* Mer fysiskt stod och inspiration
* Fler roliga aktiviteter

 Natverk

Resultatet kommer att synas pa Demokratijamboreen.
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Hitta Tofs vanner

Superscouten Tofs har tappat bort sina
vanner igen! Spararscouterna hjalper
honom att hitta dem, scouterna valjer
tillsammans vilken van de letar efter.

Hitta Tofs!

Nu ar Tofs borta! Spararna hjalper
hans vanner leta efter honom!
Scouterna valjer olika platser att leta
och far hjalp av vannerna.

Labyrint

Patrullerna maste hitta ut ur en
labyrint och far sjalva valja vilka vagar
de ska valja, vissa har genvagar andra
har overraskningar av andra slag.

Hinderbanan

Patrullerna Tar sig igenom en
terminslang hinderbana och maste pa
vagen utveckla nya formagor for att ta
sig igenom hela banan.

Aktivitetsplanering

Landet

Patrullerna bygger ett land och
hanterar dess resurser, med fokus pa
hallbarhet. Scouterna véljer vad som
ska utvecklas i landet

Manniskor | staden

Patrullerna utvecklar en stad och dess
invanare. Fokus pa samhalle och
manskliga behov.

Det okanda

Patrullerna utforskar det okanda,
saker som ar helt nya for dem. Fokus
pa innovation och nya insikter.
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Landet

Patrullerna bygger ett land och
hanterar dess resurser, med fokus pa
hallbarhet.

Scouterna valjer vad som ska
utvecklas i landet

Knivmote 1

Knivmoéte 2

Dygnamote 1
Dygnamoéte 2
Dygnamote 3

Byggamote 1
Byggamote 2

Kompismoéte 1

Kompismote 2

Eldamote 1
Eldamote 2
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Landet

Patrullerna bygger ett land och
hanterar dess resurser, med fokus pa
hallbarhet.

Scouterna valjer vad som ska

~ A Byggamote 1

utvecklas i landet
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Landet

Patrullerna bygger ett land och
hanterar dess resurser, med fokus pa
hallbarhet.

Scouterna valjer vad som ska
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Valkommen

cing elit, sed do eiusmod tempor

labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco

s nisi ut aliquip ex ea commodo
quat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in

Dina avdelningar

Insekterna
Ledare

Se terminsplanering

Havsfaglarna
Deltagare

Termin Uppgifter Chatt

Digitalt verktyg
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Terminens datum
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Lorem ipsum dolor sit amet,
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eiusmod tempor incididunt ut

labore et dolore magna aligua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco

laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure daolor in
reprehenderit in

voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat

non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum
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Find the friends friends Discover the Laborinth The country

14 U JE] 14 U JE]

BELOW WATER AMD STRING BELOW WATER AMD STRING
e ] et Sl
s L s L

Find Tofs the fox Discover the islands The city

Each with its own symbolic framework and some kind of
gamified system to facilitate a longer learning process E







The leaders choose a theme/ game system
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The people
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The leaders choose fitting
activities
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The scouts choose the order and which activities they want too do.
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Tosdere A possible new
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The leaders The leaders The scouts
find a add and participate in
suitable change to fit the activity
material to their plan on

use online. their own
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A scout activity timeline
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The leaders  The leaders Thel_ler??:r§ The scouts The scouts
choose a add and pup;_s " €Ir  choose their participate in
theme change to fit activities activity the activity
their plan in and ideas for

”the tool” others to see
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